COMO...

ELEGIR TU TARJETA

Es una de las cuestiones mas preguntadas por los lectores:
“eque tarjeta o interface deberia emplear en mi estudio?”
Te ofrecemos las claves para conocer la respuesta...

ﬂ LEE
ESTOSI...

.necesitas grabar voces
o instrumentos reales y tienes

que meter y sacar audio de tu
ordenador. Te mostraremos
todos los tipos de /nterfaces
del mercado y analizaremos
algunos de los mejores
modelos disponibles.
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S PROBABLE QUE

tu ordenador musical

llevase una tarjeta de

sonido preinstalada, pero
a menudo, suele ser insuficiente
para trabajar en tu estudio (sin
embargo, nunca desprecies a priori
esa tarjeta: al menos comprueba
que no te sirve). Asi pues, ;qué
factores deben influir en la eleccion
de tu tarjeta de sonido?

Podemos clasificar las tarjetas
por el tipo de interface (USB,
FireWire o PCI), por su dotacién
de entradas y salidas, por las
resoluciones y frecuencias de
muestreo o por los extras incluidos,
como previos de micro, superficies
de control o procesadores DSP.
Sélo en unos contados casos,

el software que utilices dictara
tu decisién como sucede con
la familia Digidesign ProTools.

La resolucién y la frecuencia
de muestreo ya no son unos
factores tan decisivos como antes.
Casi todas las tarjetas actuales
pueden funcionar a 24bit, asi
que no te conformes con menos.
Y muchas muestrean a 96kHz o
mas, lo cual es suficiente para casi
todos los estudios domésticos.

Ademés, en los Ultimos tiempos,
las tarjetas USB y FireWire han
dejado de ser patrimonio exclusivo
de los portatiles. Los ordenadores
musicales de sobremesa han
utilizado casi siempre tarjetas PCI,
pero los Ultimos modelos USB y
FireWire son bastante atractivos.

Sin embargo, las tarjetas con bus
PCl son mas baratas y suelen
ofrecer mas caracteristicas.

Los usuarios de portatiles
tienen otra alternativa, las tarjetas
PC Card (también llamadas
PCMCIA o CardBus) que se
insertan en el slot PC Card que
ofrecen muchos portétiles, aunque
no todos. Estas tarjetas son las mas
portatiles de todas porque, menos
el cable o la caja de E/S, son casi
internas. No obstante, traen menos
caracteristicas por el mismo precio,
y no es tan facil compartirlas entre
un portatil y una torre PC, a menos
que uses un adaptador PC Card.

Las tarjetas USB permiten
emplear un nimero limitado
de entradas / salidas simultaneas,



debido a la relativa baja velocidad
inherente al protocolo USB.
Muchos interfaces USB ni siquiera
soportan frecuencias de muestreo
superiores a 48kHz y, en ese caso,
tan sélo ofreceran una simple
conexion estéreo. Por el contrario,
los dispositivos FireWire suelen
soportar 24 (0 mas) conexiones
simultaneas de hasta 96kHz.
Resumiendo, las tarjetas
USB y FireWire son adecuadas
para estudios de sobremesa que
necesitan pocas E/S, y resultan
muy atractivas para trabajar
con portatiles, ordenadores
‘todo-en-uno’ (como un iMac,
que no permite ampliaciones PCI)
0 si tienes que compartir la tarjeta
entre varios ordenadores. En todo
caso, las tarjetas PCl siguen siendo
la opcién méas econdmica.

Entradas y salidas

El nimero de E/S es importante,
pero tampoco conviene volverse
loco con este asunto. Antes de
decidir tus requisitos de E/S,
recuerda como pretendes utilizar
tu ordenador musical. De hecho,
una gran cantidad de musicos
tan sélo utilizan una salida estéreo
iy ninguna entrada!

Los diagramas 1y 2 muestran
dos tipicas configuraciones basadas
en ordenador para estudio y directo.
Ninguna de ellas requiere muchas
conexiones. La ventaja de poder
utilizar un ordenador como un
“equipo virtual autocontenido”
elimina la necesidad de usar casi
todas las E/S de la tarjeta, excepto
las salidas de monitorizacion, que
suelen ser un par estéreo hacia los
altavoces del estudio o la mezcla PA
de la sala de conciertos. Disponer
de maés salidas viene muy bien si
necesitas escuchas alternativas para
grabar en directo (por ejemplo, para
enviar una guia al cantante), o como
pista de cue para meter sonidos.

»

LOS REQUISITOS DE una tarjeta para tocar en directo
son muy modestos. Solo suelen necesitar una salida
hacia la mezcla PA. La mezcla de guia (cue) opcional
se utiliza para realizar escuchas previas. S6lo hacen falta
entradas si vas a grabar o procesar fuentes externas.

RME
FIREFACE
800

1.360 EUROS

Entradas opcionales de
procesamiento externo

Tarjeta FireWire / USB / PCI

Mezcla de guia opcional (2)

Mezcla de
monitores / PA (2)

LEYENDA

<
O———

ENTRADA
SALIDA

LA TARJETA DEL tipico ordenador de un estudio
no precisa demasiadas entradas/salidas. Basta con
un par de salidas para la monitorizacion estéreo y
un par de entradas para fuentes externas (efectos
o sintes/ médulos de sonido alojados en un rack).

Tarjeta de sonido Rack

Retornos

Envios

Diagrama 2
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TERRATEC
PHASE 24 FW

299 EUROS

Ciertos dispositivas mLAN, como
Yamaha 01x, ofrecen alternativas
a la tarjeta de sonido tradicional

El nimero de entradas que emplea un patchbay), o echar :
necesita un estudio depende de un vistazo al cuadro Completar
cada caso. A muchos productores la tarjeta con un mezclador. :
actuales no les hacen falta En este momento conviene :
entradas, o tan sélo una o dos p valorar la capacidad de la tarjeta
ara conectar un micro, un plato, en funcion de tu forma de trabajar.  :
una guitarra u otro instrumento Si sélo grabas una parte cada vez, :
externo. Si utilizas numerosos no necesitas muchas entradas:
sintes hardware podrias tener la en cada momento solo grabaras :
tentacién de dedicar una entrada una entrada mono o estéreo. :
de la tarjeta para cada salida de En este caso, tener mas entradas es
cada equipo, lo cual multiplicaria un “lujo” por comodidad, parano %
muy deprisa el nimero necesario andar cambiando de conexiones.  :
de entradas. En vez de hacer eso, Sin embargo, si combinas
podrias compartir las entradas, varios sintes externos necesitaras 3

intercambiar los cables (mejor alin,  una tarjeta con varias entradas.  »

LAS E/S EXTRA de una tarjeta utilizada en un estudio basado en hardware suelen
utilizarse para suministrar envios y retornos hacia y desde efectos externos, como
compresores y reverbs. Lo ideal es disponer de una entrada y una salida de la tarjeta
para la salida y la entrada de cada efecto.

Sintes externos y
otros equipos
opcionales
Tarjeta FireWire / USB / PCI
000 _
000 Micros o
00 instrumentos

externos

Ordenador de sobremesa Tarjeta de sonido
Mezclador / escucha opcional
LEYENDA
‘_ ENTRADA
.— SALIDA

- Monitores —estéreo (2)
Diagrama 3 o surround 5.1 (6)
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E-MU 0404

115 EUROS
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> ¢ Aunque, de nuevo, es posible

: que un mezclador hardware

: ofrezca mas flexibilidad y facilidad
de manejo por menos dinero.

¢ Elunico caso en el que resulta

¢ imprescindible disponer de muchas
entradas es cuando quieres grabar
: varias fuentes a varias pistas

¢ del secuenciador

i al mismo tiempo;

+ por ejemplo,

: para grabar la

i actuacion de un

+ grupo al completo.
¢ Una aplicacion

: similar, la

: grabacion de

¢ varios sintes y

i médulos hardware
¢ secuenciados

¢ sonoras, también
: agradece la

: disponibilidad

i de entradas extra. Por supuesto,

¢ podrias grabar soélo cada parte

por separado, aunque todo ira

¢ més rapido si puedes hacerlo a la

¢ vez. No obstante, antes de gastarte
una pasta en una tarjeta con

: muchas entradas, piensa con

¢ qué frecuencia vas a utilizarlas.

{  Una buena dotacion de E/S

: también resulta practica si te gusta
+ Utilizar efectos externos;

ALGUNOS INGENIEROS Y productores prefieren el sonido

de las mezclas que han sido procesadas a través de
un mezclador hardware externo. En este caso, la tarjeta
debe ofrecer una salida para cada canal de submezcla.

LEYENDA

]
o—

ENTRADA
SALIDA

Diagrama 4

Aunque puedas
permitirte una
tarjeta con muchas &tratambién
E/S, recuerda que
cada entrada y
salida activa afiade haraware,
mas carga de

i via MIDI y fuentes PrOCesamiento
a tu ordenador...

por ejemplo, es una forma genial

de afiadir el sonido de tu compresor

favorito a tus pistas. En esta

situacion, cada procesador de

efectos deberfa estar asociado a

un par de E/S dedicado de la tarjeta

(si utilizas muchos efectos, quiza

te interese compartir las conexiones

‘recableando’

o recurriendo a

un patchbay).
Las salidas

sirven para
“procesar” tus
grabaciones con
un mezclador

encaminando
las submezclas
del secuenciador
por las salidas
de la tarjeta y
conectando
éstas a las entradas del mezclador.
Asi, puedes modificar tu sonido
con la EQy la compresién de canal
del mezclador antes de devolver
la mezcla al secuenciador para
grabarla de nuevo. Esta técnica
suele emplearse para “calentar”
pistas con circuitos analégicos o
hacer la mezcla definitiva, y precisa
una salida dedicada de la tarjeta
para cada canal de submezcla.

Aparte de las conexiones
analdgicas, muchas tarjetas
ofrecen E/S de audio digital que,
entre otras cosas, pueden actuar
como un convertidor analégico-a-
digital independiente de alta calidad
(a veces, incluso con sus propios
previos). La conexion de E/S
digital también permite ampliar
el nimero de entradas y salidas
analdgicas, aportando mas
flexibilidad al sistema y facilitando
sus futuras ampliaciones.

De todas formas, aunque
puedas permitirte una tarjeta
con muchas E/S, recuerda que
cada entrada y salida activa afiade
mas carga de procesamiento a tu
ordenador. Por tanto, asegurate
de que tu tarjeta permite desactivar
de forma temporal las E/S que no
estés utilizando en ese momento.

Mas alla de lo basico

La latencia juega un papel decisivo
cuando grabas fuentes externas,
ya que puede provocar muchos
problemas para doblar una toma
de voz o de instrumento.

Los avances informéticos han
conseguido rebajar este retardo

a niveles soportables, pero todavia
pone bastantes trabas para grabar
con resultados satisfactorios.



Algunas tarjetas incluyen
hardware que permite conectar de
forma directa una o més entradas
a varias salidas (por norma general,
las de monitores), evitando los
retardos asociados al trénsito de
las sefiales por el ordenador.

Si sueles grabar muchas fuentes
externas, esta monitorizacion
hardware con “latencia cero”

es muy recomendable.

Una version més desarrollada
de la técnica anterior es la mezcla
realizada por el hardware de la
tarjeta, que permite encaminar
cualquier nimero de entradas
hacia cualquier salida de la tarjeta.
Esto facilita la configuracion de
distintas mezclas de monitores, o
envios de efectos, sin retardos ni
cargas extra en el ordenador.

Este tipo de mezclas evitaria
la necesidad de usar un mezclador
hardware externo. El software
seguirfa controlando los niveles
de mezcla, pero sin sufrir ninguna
latencia. Si quieres conectar
directamente un gran nimero
de entradas a tu ordenador, te
aconsejamos que busques una
tarjeta o interface que ofrezca
esta funcionalidad de mezcla
potenciada mediante hardware.

Existen varias tarjetas actuales
con previos de micro integrados,
lo cual tiene sus ventajas, pero
también sus inconvenientes.
Las soluciones ‘todo-en-uno’ suelen
ser mas comodas y econémicas,
pero también limitan tu eleccion
del previo, asi que lo mas flexible
serfa comprar los previos aparte. p

Las superficies de control

con interface de audio
integrado ahorran costes,
pero llenan de cables tu mesa
y limitan opciones futuras

M-AUDIO
FIREWIRE
1814

783 EUROS
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ECHO GINA

36
349 EUROS
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El control de niveles
por hardware mejora el

rendimiento de tu estudio

>
i procesadores de efectos DSP
¢ incluidos en algunas tarjetas
suponen una ventaja cuando
¢ necesitas afiadir efectos mientras

i debemos referimos
¢ aesas superficies de control
destinadas a integrarse con tu

: secuenciador que combinan un

¢ interface de sonido con faders
moviles, botones de transporte

: para el secuenciador y algin control
: sobre el nivel de monitorizacion.

Sin duda, son una solucién “total”

: mas barata, pero pueden dejarte

¢ sin espacio y con un montén de

i cables en el escritorio. También

: suelen ser voluminosas, y menos

: ampliables que un sistema por

i partes. A largo plazo, conviene

: separar esas dos funciones.

Del mismo modo, los

¢ montar una mezcla de
: referencia para que

: Alternativas y otras

: consideraciones

¢ Algunos fabricantes de mesas y

i mezcladores hardware tradicionales
¢ ofrecen tarjetas opcionales que

¢ permiten transformar sus productos
i en interfaces de sonido FireWire

: multicanal, presentando una

¢ solucion atractiva para integrar

¢ el ordenador con un estudio

¢+ basado en hardware.

ofrecen tarjetas

- Si estas pensando en comprar

- un mezclador y una tarjeta,

- investiga primero las ofertas

- de este tipo que ofrecen marcas
- como Mackie y Tascam.

¢ monitorizas una AI El protocolo
i grabacion en directo. gunos mLAN utiliza
¢ Por ejemplo, puedes fabricantes el sistema

FireWire para
crear una red

: el cantante escuche H de audio y MIDI
¢ su voz comprimida 0pC|0na|eS para entre sintes,

: yendulzada con ) transformar SUS  mezcladores,

: una reverb, pero tu efectosy

la grabas “seca”. Sin meZCladOI'eS ordenadores.

¢ embargo, los efectos i En suma, una
DSP no son muy Utiles en tarjetas “tarjeta de

i en la préctica si no de SonldO sonido” mLAN
: estan bien integrados H H tan sélo es un

+ con tu secuenciador. Flrew_lre driver mas un

* Por dltimo, mu|t|cana| conector FireWire.

Yamaha y Korg

- venden varios sintetizadores

mLAN, y Yamaha también tiene
mezcladores y multipistas hardware
compatibles con este sistema.

Casi todos los usuarios de
un estudio basado en ordenador
tienen conectadas las salidas de
escucha de la tarjeta o interface
de audio a unos monitores activos,
y suelen ajustar los niveles desde
el propio software de mezclas.
Aparte de incomodo, esto también
amenaza tus oidos si la tarjeta
“pita” de repente a un volumen
excesivo por algun fallo del
software, asi que conviene controlar
los niveles con un equipo fisico
que puedas alcanzar con la mano
ipara bajar el volumen al instante!

Samson, Mackie y PreSonus
ofrecen varios accesorios de esta

* clase. Ademas, las carcasas de

algunas tarjetas externas y algunas
superficies de control llevan un
control dedicado para regular
el nivel de monitores. Todos estos
pequefios detalles pueden marcar
una gran diferencia en tu trabajo
diario con una tarjeta de sonido.
Para completar este reportaje
y ayudarte en tu decision si aun
no tienes una tarjeta o interface de
audio, hemos incluido las pruebas
de algunos modelos PCI, FireWire
y USB de reciente lanzamiento.
Ahora, jla decision final es tuya! FM
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259 EUROS

LEYENDA
ENTRADA
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